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(주)강원랜드 [Kangwon Land]



 2010년 12월 대략

 Number of slot machines; VP machines(슬롯머신) : 6000 대
 Poker tables(포커 게임 테이블) : 100 대
 Total table games(기타 게임 테이블) : 800 대
 Roulette tables(룰렛 게임 테이블) : 100 대
 Blackjack tables(블랙잭 게임 테이블) : 100 대

 -Fan Tan
 -Fish Prawn Crab
 -Baccarat
 -Caribbean Stud
 -Sic Bo
 -Three-Card Poker



50% ?
10% ?

70% ?

25% ?

0% ?
90% ?

100% ?



친구와 게임을 해서 내가 이길 확률

주식, 부동산 투자를 해서 “

로또를 해서 “

직장동료와 진급시험 경쟁을 해서 “



지금 부터 설명드리는 부분은 100%의 승
률이 아님을 명심 합니다.

꼭 성공하지 않더라도 게임이다 라고 생각
하시고 접근해 주시기 바랍니다. 

도박은 정신 건강에 매우 해롭습니다. 
저의 경험을 바탕으로 팀원들과 공유한 사
실입니다. 즐겁게 들어 주십시요. 



카지노에서 돈따기

카지노에서 돈잃기

게임의 승패와 카지노의 승패의 인식

게임을 잘해서 돈을 버는 것은 당연한것



`룰렛`이라는 말은 작은 바퀴를 뜻하는
프랑스어에서 유래했다. 빨간색과 검은색
으로 번갈아 칠해지고 각 칸마다 숫자가
적혀 있는 바퀴를 돌린 후, 작은 구슬을 바
퀴와 반대 방향으로 굴려서 구슬이 어느
칸에 멈출 것인가에 돈을 건다.





 동전의 한쪽면이 나올 확률(이항계수) 독립시행

 1회 앞, 뒤 50%  1/2

 2회 앞앞, 앞뒤, 뒤앞, 뒤뒤 25% 1/4

 3회 앞앞앞, 앞앞뒤, 앞뒤앞, 앞뒤뒤, 뒤앞앞, 뒤앞뒤, 뒤뒤앞, 뒤뒤뒤
12.5% 1/8

 4회 16                             6.25% 1/16

 1/32

 1/64

 하지만 결국 50% 언제나



정확히 50%는 아니다.(이론일 뿐)

http://blog.naver.com/alskdpdy?Redi
rect=Log&logNo=100014255572



1. 우선 어떤색이 주로 나오는지를 파악
(딜러의 성향 파악 + 룰렛의 성향 파악)

2. 한가지 색에만 건다

3. 20가지의 과거 수중에 적게 나온 색을
위주로 건다. 많이 나온 색 위주로 건다.



내가 50만원이 있다고 가정 처음에 1만원을 투자
성공 하면 51만원 실패하면 49만원

실패 가정 49-3 성공하면 46+6 = 52 실패 하면
46

실패 가정 46-7 =  39 성공하면 39+14=53 실
패하면 39

실패 가정 39-15=24 성공하면 24+30=54 실패
하면 24



룰렛이 한번 돌때 걸리는 시간 대략 20초 배
팅에 걸리는 시간 40초 즉 1분에 100불의 수
익이 생김

10분이면 1000불 한시간이면 6000불의 수
익이 생김. 

2시간을 가정하면 12000불

즉 만불에 도달할수 있음.



사람이 운용하는 룰렛을 할 것

보유금의 50%이상은 배팅하지 말 것

한도를 먼저 파악할 것

원칙을 잊지 말 것



파칭코라는 이름은 게임할때 생기는 마찰음에서 따온 의
성어였다.일본인들에게는 쇠구슬이 못사이를 돌아내리
며 내는 소리가 마치 '파치''파치'혹은 '파칭''파칭'하는 소
리로 들렸다는 것이다.그후에는 구슬이 '코로코로'혹은
돌면서 떨어지는것 같아 '파친 코로코로'혹은 '파친코로'
라 부르게 되었고 이것이 '파칭코'로 귀착돼 오늘에 이른
것이라고 한다.   

`파칭코'(パチンコ)는 일본 최대의 레저산업이자 사실상
의 공인 도박이다. 전국에 있는 약 2만개의 파칭코점에
400여만대의 기계가 돌아가고 있고 기계 생산, 유통을
합친 시장 규모가 22조엔에 이른다. 자동차 산업과 맞먹
은 거대 시장을 2,000만명의 파칭코팬이 떠받치고 있다.



 1. 큰액수 보다는 적은 액수의 기계를 택한다.  

 2. 항상 만원식 넣는다. 

 3. 최후에 일격이 걸리면 그냥 찾는다. 액수에 따라 겜블 가능

 4. 초심자는 따게 해준다는 프로그램의 원리

 5. 따게 해주면 더 하게 된다. 큰돈이 들어 온다 만원식 넣는게 귀찮아 진다. 

 6. 큰돈을 넣으면 절대 금물

 7. 겜블은 겜블일뿐 기대 하지 말자

 8. 시간이 지나 뜸해 지면 같은 종류의 카지노 중 잘 터지는 곳을 골라 기다
린다. 사람은 돌게 마련




